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Caso note algo de anormal em algum dos equipamentos do sistema de

seguranga adquirido, como sensores disparando indevidamente ou E

qualquer outro defeito, entre em contato imediatamente com nosso

departamento técnico e solicite uma Ordem de Servico informando

detalhadamente o problema existente. Assim poderemos solucionar e

agendar um atendimento com presteza. Verifique sempre se o ambiente

da sala de seguranca esta refrigerado mesmo eixo e nao ha umidade para

que nao haja danos nos equipamentos.

E um prazer té-lo como nosso cliente!

Este manual de instrugoes traz orientagoes e regras sobre a solucao
adquirida.

Se alguma duavida persistir, entre em contato com nossa equipe, pois
teremos o maior prazer em atende-lo.

Obrigado (a) por nos escolher!
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Desde 1997, a Japan Security trabalha 24 horas para oferecer o que ha de
mais inovador em solucoes de tecnologia em seguranca. Nossa equipe €
formada por profissionais treinados e motivados para oferecer servigos
de exceléncia, dentro de padroes exclusivos de qualidade para atender as
expectativas de nossos clientes.

Conheca, ainda nossos produtos e solucoes para completar sua sequranga,
sempre com a possibilidade de ter um consultor de seqguranca a disposi¢dao
para auxilia-lo na escolha correta de seu sistema.
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Este manual de procedimentos tem o objetivo de aproximar o usuario da
realidade do sistema e, consequentemente, esclarecer os procedimentos
einformacoes que, diversas vezes, nao sao compreendidas em uma tnica
explicagcao na entrega do servigo.
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Sempre que for necessario manutengao ou suporte técnico devera ser
aberto a ordem de servi¢o (OS) através dos telefones informados. No
entanto, antes da abertura da ordem de servigo é necessario que alguns
testes basicos sejam feitos para que possamos ter mais agilidade no
atendimento e mais clareza nas informacoes repassadas sobre o defeito
informado aos nossos operadores.
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Mostra Problema

dir ao
que vocé informe ao seu monitora-

Seu si de alarme i i varias digoes de pr que podem ser
Quando uma condig¢ao de problema ocorrer, a tecla [TBL] lera. Nos r fam-s for
mento sobre um problema e permita o servigo no seu sistema.

O teclado pode ser programado para emitir um BI TP a cada 5 segundos sempre que uma nova condi¢do de problema ocorrer. Pressione a tecla
[TBL] para parar o “Beep de Problema”.
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1.

2.

3.

Pressione a tecla [TBL] .
A tecla [TBL] ira piscar e niimero(s) correspondente ao problema(s) irdo acender.

Leia a explicagéo correspondente do problema da lista abaixo. Se instrugdes de reparo ndo forem dadas, chame seu monitoramento
para reparos.

Pressione a tecla [LIMPAR] para sair.

Lista de Problemas
[1] bateria baixa zona sem Fio: A tensdo da bateria de um ou mais sensores sem fio esta ficando baixa.

[2] Problema energia: Cinco tipos de problema de energia - [1] A central esta sem ou com bateria baixa. [2] Exite falha de AC na
central. [3] Existe uma sobrecarga na saida auxiliar da central. [4] Um teclado sem fio esta sem AC. [5] Um teclado sem fio esta
com falha na bateria.

[3] Problema Sirene: Sirene ausente ou com sobrecarga.

[4] Problema Comunicagdo: Seu sistema de alarme, se monitorado, ndo se comunicou com o monitoramento.

[5] Falha Fio/Tamper Zona : Um problema com fio esta ocorrendo com uma ou mais zonas.

[6] Problema Tamper médulo: Um médulo teve seu tamper violado.

[7] Problema lago de incéndio: Indica um problema na fiagdo da zona de incéndio.

[8] Perda Relégio: O Reldgio do seu sistema de alarme deve ser programado. Este é o unico problema que nés recomendamos
que vocé corrija.
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1.
2.

Pressione a tecla [8] para perda relégio.

Entre com as horas e minutos. Se as horas forem entre 01 e 12, vocé precisa selecionar [1] para formato 24Hr, [2] para AM, e [3]
para PM. Se a hora for acima de 12, o sistema ira automaticamente selecionar o formato 24Hr.

Entre com o ano (4 digitos).
Entre com o més (2 digitos).

Entre com o dia (2 digitos). Vocé configurou a data e hora. Pressione [LIMPAR] para sair.
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Programando Zonas de aviso *XLD GIFFODGRYV

Zonas programadas para aviso irdo soar um beep no teclado toda vez que forem abertas.

Resumo dos teclados
Os numeros e teclas da tela do teclado comunicam o status do seu sistema.

Cada teclado deve ser configurado separadamente.
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1. Pressione e segure a tecla [} @or 3 segundos. Os LEDs Arme1, Arme2, Ficar1, e Ficar2 irdo piscar. Figura 1: MG10LEDV (TEclado 10-zonas LED)

2. Selecione o numero correspondente as zonas que vocé quer programar entrando com os dois digitos da zona. Por exemplo, para Luz Off (red):

zona 2 entre [0] ent&o [2]. O LED correspondente ira acender. O teclado ira salvar automaticamente a informag&o quando os 2 digitos on = Desarmada On = StayD Ligado (veja p.6)

da zona forem digitados. Off = Sistema armado Particéo 1 Status Partigéo 2 Status
3. Pressione a tecla [ENTER] para sair. LZAC —0M

On = Energizado

Para remover a fungéo aviso de uma zona, no passo 2 entre o numero da zona novamente ent3o a zona apaga ou pressione [DORMIR] Off = Desenergizado S e (= (;:I"“S‘ he Pagi‘;gg';rma narelo). Ficar (verde):
para remover o aviso de todas as zonas programadas. Qualquer zona que ja estava programada também ira acendere. Zonas que - ~ - s Off = Particio desarmada
permanecem apagadas n&o estdo em modo aviso. ‘ T Pisca = Tempo Salda

Pisca Répido* = Tempo saida (ultimos 10 seg.}
Pisca Répido* = Particdo em alarme
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1. Pressione & segure a tecla da zona ([1] a [0(10)]) por 3 segundos. Beep de aceitagédo = aviso ligado, Beep rejeicéo = aviso desligado. Menu Répido)

* Indicadores audivels :

Tom Continuo = Alarme

Tom Variével = Alarms Incéndio

Tom intermitente icio Tempo de Saida

Tom réapida = Ultimos Final 10 sag. do tempo de saida

[TBL] Mostra Problema
ON = Problema(s) ocorrendo

Mostra Zonas:

— As teclas [1] a [0(10)] correspondem as
zonas 1 a 10 respectivaments.

Tecla acesa: Aberta ou tempo entrada
Tecla piscando : Em alarme.

Alarme de Panico

Em caso de uma emergéncia, o sistema pode fornecer trés alarmes de panico que podem gerar imediatamente um alarme ap6s pressionar
e segurar simultaneamente duas teclas especificas por trés segundos. Baseado em suas necessidades, estes alarmes de panico podem ge-
rar alarmes audiveis (Sirenes) ou silenciosos e podem enviar mensagens especificas ao monitoramento. Por exemplo, pressionando [1] e [3]
pode signifiar “chame a policia” ou qualquer coisa que vocé queira. Esta fungdo deve ser configurada pelo seu instalador.

[MEM] Mostra Alarme meméria o
ON = Alarme(s) ocorrido

[BYP] Programagéio Anular o A M
ON = Zona(s) anuladas

Pressione e segure as teclas [1] e [3] para a policia.
Pressione e segure as teclas [4] e [6] para alarme médico.

Pressione e segure as teclas [7] e [9] para alarme de incéndio. Figura 2: MG32LED (Teclado 32-zonas LED )

Mostra Zonas : Arme (vermelho), Dormir (amarelo), Ficar (verde):
Osr [1] a [32] correspond: On = Partic8io armada
as zonas 1 a 32 respectivamente. Zonas f = Partic8io desarmada

Pisca =Tempo Salda

abertas ou tempo de entrada s&o illumi-

nadas, e piscam em alarme. Pisca rapido* = Tempo Salda (ulimos 10 seg.)

Pisca rapido* = Particdo em alarme
* Indicadores audivels:
Tom Continuo

Partigéo 1 Status Partig3o 2 Status

Armando com Um Toque

Arme com Um Toque permite vocé armar o sistema sem usar um codigo de acesso. Esta fungao deve ser habilitada pelo instalador. Tom Variavel Alarme Incéndio
Se o arme com Um Toque esta programado, vocé pode aumentar o nivel de seguranga do seu V LV \(déidR&rme =>Arme Ficar => Arme Dormir Em :n:;zgneme = S;?;;gqﬁg’; za:)m‘:mpo de salda
> Arme Total) Sem senha. Veja Figura 4 na pag 9. Luz Off (red):
On = Desarmado
Off = Sistema armado Q = Pressione e segure para mudar a luz de fundo
Um Toque Arme Normal . - . (veja pag 13)
Pressione e segure a tecla [ARME] por 3 segundos para armar todas as zonas da parti¢do. Se particionado, teclas [1] & [2] irdo piscar. Luz AC - - (&) () vew or : = Pressione e segure para ativar zonas de aviso
Vocé pode usar esta fungdo para permitir certas pessoas como pessoal de servico (e x. limpeza) a armar sem dar acesso a qualquer 8; z E::Lgn':fdi‘; o e ® W @ (veja pag 13)
outra opecéo do sistema de alarme. Para detalhes veja Armando Normal na pag 8. 9 B 4
D e @
. [TBL] Mostra Problema
Um Toque Arme Ficar 2 T 8 ON = Problema(s) ocorrendo
Pressione e segure a tecla [FICAR] por 3 segundos para armar o perimetro (zonas n&o definidas como Ficar). Para detalhes veja on = StayD Licad . @ @ @ [MEM] Mostra meméria alarme
Armando Ficar na pag 8. n = StayD Ligado (ver p.6) a» G @ ON = Alarme(s) ocorrido
— Dracei C
o =F + [
i MESTRE] para ramg&o I T [BYP] Programagzo Anular
Um Toque Arme Dormir N ré::ild‘:)a programg# ON = Zona(s) anuladas

Pressione e segure a tecla [DORMIR] por 3 segundos para armar todas as zonas nao definidas como Dormir. Para detalhes veja pag 8.

Um Toque Programa Anular
Pressione e segure a tecla [ANL] por 3 segundos para acessar modo programacéo anular. Para detalhes veja Programagédo Manual
Anular zona na pag 10.
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Figura 3: MG32LRF (Teclado 32-zonas Sem Fio LED) Auto Arme

Mostra Zona: Arme (vermelho), Dormir {amarelol), Ficar (verde):
Os nilimeros [1] a [32] correspondem as On = Partic&io armada i L
zonas 1 a 32 respectivamente. Zonas gff = l?l_am?io Sf!ezarmada [ ] + [cODIGO MESTRE] Atecla [(h] iré piscar. [cODIGO MESTRE PARTICAO] tambem pode ser usado.
abertas ou tempo de entrada s3o illumi- _ _ isca ~~ =TempoSalda
nadas e piscam em alarme. Partigao 1 Status Partigao 2 Status Pisca rapido* = Tempo Salda (ultimos 10 seg.) [BYP]
Pisca rapido* = Partic3o em alarme
Luz Off (red): * Indicadores audiveis: [1] = Auto arme (parti¢do 1)
ON = Desarmado Tom Continuo = Alarms, [2] = Auto arme (parti¢io 2)
OFF = Sistema armado ‘ Pm :k:riévs-llheme = ll\li_ir_ln: lnlnéndiod "
%373 4. 8§ 8 78 - om Intermi = Inicio do tempo de salda . :

Luz Energia e Rx/Tx 910 11 1213 14 15 16 { Tom rapido = Ultimos 10 seg. do tempo de salda [HH'MM] Entre hora (FEIOQIO 24HI’).
ON = Energizado 7B 0N 2B M 1 _
OFF = Desenergizado BR7ADNNR ‘ [1]=Arme Norm.al
Pisca répido = Transmiss#o/recepcéo - 2 [2] = Arme Dormir

em andamento ® - = Pressions e segure para mudar luz de fundo 3] = Arme Parcial
Pisca lento = Perda AC no Teclado @e® f 2 o 'C.} (veja pag 13) gurep 3]

s | W EmE @

staypgm) ——— [ = i
On = Modo StayD Ligado D @ @ Tecla Info
Pisca Lento = Bateria baixa no teclado B @& @& Atualiza visor para visualizar zonas abertas

sl (veja pag 12)
% @ 9

@@ o) @ [TBL] Mostra Problema
ON = Problema(s) ocorrendo

o = Pressione + [c6DiGo
MESTRE] para programag&o
Menu Répido ™

n A
[MEM] Mostra meméria Alarme
ON = Alarme(s) ocorrido

[BYP] Programag#o Anular
ON = Zona(s) anuladas

Particionando

Seu sistema esta equipado com a funggo particionamento que pode dividir seu alarme em duas areas distintas identificadas como
Particdo 1 e Particao 2. Particionamento pode ser usado em instalagdes onde compartilhar sistema de seguranga € mais practico,
assim como escritdrio em casa, armazem. Quando particionado, cada zona, cada usuario e outras fun¢des do sistema podem ser
asscociadas a Particdo 1, Particdo 2, ou ambas particdes.

Se o sistema ndo esta particionado, todas zonas, usuarios, e fung¢oes pertencerio a Parti¢io 1.
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Usuério

[®] + [cODIGO MESTRE] A tecla [(h] ira piscar. LED/tecla acesa = usuario programado.
[cODIGO MESTRE PARTIGAC] Tambem pode ser usado.

[NUMERO USUARIO] MG32LRF/MG32LED = 2 digitos: 01 a 32
MG10LEDV/H = 1 digito: 1 a 0(10)

[copico] Entre senha 4 ou 6 digitos.

[CONFIRME CODDIGO] Re entre senha 4 ou 6 digitos.

[APRENDE REMOTO] / [ENTER] Pressione um botdo do remoto ou tecle [ENTER] para pular. Vai para o proximo usuario
disponivel, ou se particionado, va para o passo 6.

[1] e/ou [2] + [ENTER] Associe o usudrio a uma ou ambas partigdes e pressione [ENTER]. Padréo, usudrios sdo
associados a partigdo 1. Vai para o proximo usuario disponivel.

Padréo: Usuario 1 tem acesso a ambas partigdes, Usudrio 2 tem acesso a partigdo 1 apenas, e usudrio 3 tem acesso a partigdo
2 apenas. Estas configuragdes ndo podem ser modificadas.

Tempos

[O] + [cODIGO MESTRE] Atecla [(] ira piscar. [cODIGO MESTRE PARTICAO] tambem po de ser usado.

(L]

[1] = Tempo Entrada 1 (seg.)
[2] = Tempo Entrada 2 (seg.)
[3] = Tempo Saida (seg.)
[4] = Tempo Sirene (min.}

[000] a [255] Entre um valor entre 000 e 255 (000 = valor padréo).
Data e Hora
[®] + [cODIGO MESTRE] Atecla [(V] ira piscar. [cODIGO MESTRE PARTIGAC] tambem pode ser usado.
(L]
(8]
[HH:MM] Entre hora. Se HH = 13 ou mais, pule para passo 6.
[TIME FORMAT] Entre formato hora ([1] = 24hr; [2] = AM; [3] = PM).
[AAAA/MM/DD] Entre data.

Apaga Controle Remoto Perdido

[®] + [cODIGO MESTRE] A Tecla [(O] ira piscar. [cODIGO MESTRE PARTIGAO] também pode ser usado.
[BYP]

[31

[Topos REMOTOS] + [ENTER] Pressione um botéo de todos os remotos. Pressione [ENTER].

Pressione e segure [DORMIR] Pressione e segure [DORMIR] para apagar todos remotos.
(3seg)
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Caodigos Acesso

Programando Cédigos Acesso

Cadigos Acesso sao numeros de identificagcéo pessoal que permitem vocé entrar em certos modos de programacao, armar ou desarmar
seu sistema assim como ativar ou desativar PGMs. O sistema suporta o seguinte:

« 1 Codigo Mestre do Sistema

« 2 Codigos Mestre de particdo

* 29 Cadigos de Usuario

Para informag&o de como cada acesso pode armar ou desarmar o sistema veja em Checklist Sistema na pag 16.

Cédigo Mestre Sistema (Padrao: 123466)
O Cédigo Mestre Sistema pode armar ou desarmar qualquer particdo usando qualquer dos metodos descritos nesta se¢éo e pode criar,
modificar ou apagar qualquer codigo de acesso de usuario.

Caodigo Mestre
Caodigo Mestre 1 é permanentemente associado a Particao 1 e pode ser usado para criar, modificar ou apagar cédigos de acesso de
usuarios que s&o assaciados a Parti¢do 1.
Cadigo Mestre 2 é permanentemente associado a Particio 2 (Exce¢do: Quando particionamento esta desabilitado, Codigo Mestre 2 sera
associado a Parti¢do 1) e pode ser usado para criar, modificar ou apagar cédigo de usuarios associados a mesma parti¢do.
Cadigo Mestre ndo pode modificar ou apagar cédigos de usudrio associados a ambas partices. Apenas o codigo Mestre do Sistema pode
modificar ou apagar usudrios associados a ambas parti¢ées.

Cédigo Coagao
Se vocé for forcado a armar ou desarmar seu sistema, entrando com a senha de coagdo irda armar ou desarmar o sistema e imediata-
mente transmitir um alerta silencioso (Cadigo Coagéo) para o monitoramento.

Deve ser habilitado pelo instalador.

Programando Cédigo de Acesso

Seu sistema pode ser programado para usar senhas de 4 ou 6 digitos, onde cada digito pode ser qualquer valor de 0 a 9. Seis digitos
s&o considerados mais dificeis de “quebrar” e portanto, mais seguros. Evite programar senhas simples e obvias, tais como seu nimero de
telefone, enderego ou codigos como 1234. Veja Menu rapido Mestre na capa.

&RPR HX SURJUDPR 6HQKDV"

Pressione a tecla [(D].

Entre seu [CODIGO MESTRE SISTEMA] ou com [CODIGO MESTRE].

1.
2.
3. Atecla [(h] ira piscar. Quando um LED da zona ou tecla esta acesa (n&o piscando), o usuario ja esta programado.
4

Selecione um usuario entrando com os 2 digitos (e.x. [0]+[9] para usuario 9) ou use as teclas seta e entao pressione [ENTER].
Para o MG10LEDV/H, pressione a tecla correspondente ao numero do usuario (e.x. [9] para usuario 9).

Entre com a senha de 4 ou 6 digitos [cODIGO ACESSO].
Confirme a senha.

Pressione um botao no controle remoto ou pressione [ENTER] para pular se nao houver controle remoto.

® N o o

(Nao disponivel pra sistema n&o particionado) Pressione [1] e/ou [2] para associar o usuario a particdo. Pressione [ENTER], 0
menu ira agora pular para o préximo usuario disponivel, se vocé escolher continuar.

&RPR HX DSDJR XPD VHQKD"

1. Pressione atecla [(h] -
2. Entre seu [cODIGO MESTRE SISTEMA] ou com [CODIGO MESTRE].

3. Selecione um usuario entrando com numero de 2 digitos (e.x. [0]+[9] para usuéario 9). Para o MG10LEDV/H, pressione a tecla
correspondente ao nimero do usuario (e.x. [9] para usuario 9).

4. Pressione e segure a tecla [DORMIR] até escutar o beep de confirmag&o.
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Auto-Arme

O sistema de alarme pode ser programado para armar automaticamente seguindo duas condigées.

Armando & Desarmando

Tenha total vantagem do seu sisetma se familiarizando com os métodos de arme. Se o seu sistema n&o esta particionado (veja Partiionando
na pag 5), tudo é considerado pertencente a particdo 1.

Auto Arme por Horario
O sistema de alarme por armar automaticamente em um horario especifico todo dia. Assim como arme normal (veja Arme Normal na pag 8),

Se vocé ndo pode armar porque uma zona esta aberta, o sisema ira entrar em programagao para anular. Entre os doi s digitos da zona que vocé o sistema ira anular qualquer zona aberta. Seu instalador pode habiltar esta opgéo, mas vocé pode programar o horario em que o sistema

deseja anular e pressione [ENTER], ou pressione [ENTER] para anular todas as zonas abertas.

Armando Normal

Este método ira armar todas as zonas da parti¢do selecionada. Favor note que o arme normal também pode ser ativado usando o Auto-Arme
( veja Auto Arme na pag 10) ou armando com Um Toque (veja amando Um Toque na pag 9).

&RPR HX DUPR 1RUPDO"

1. Feche todas as zonas da particdo desejada.
2. Pressione [ARME] + [CODIGO ACESSO].

3. Se vocé possui acesso a ambas as particoes (veja Particionando na pag 5): Pressione a tecla correspondente a particdo desejada
([1] or [2]) para ambas parti¢cSes, pressione a outa tecla apés o beep de confirmacéo.

Armando Dormir

Similar ao arme Ficar, Arme Dormir permite o usuario permanecer na area protegida, mas fornece alto nivel de protecédo. Por exemplo, em
uma casa de dois andares, o perimetro é protegido com o arme ficar. Com o arme dormir, o perimetro assim como o anda principal estdo
protegidos (sensores, etc.), permitindo vocé andar no segundo andar e quartos. Zonas de dormir sdo zonas que sao anuladas quando
arme dormir. Por exemplo, quando vocé for dormir a noite, todo sistema exceto seu quarto esta totalmente armado . Arme dormir pode
também ser ativado usando o Auto-Arme (veja Auto-Arme na pag 10) ou arme Um-Toque (veja Arme Um Toque na pag 9).

&RPR HX DUPR 'RUPLU"
Feche todas as zonas naparticdo desejada (exceto zonas dormir).

Pressione a tecla [DORMIR].

Entre seu [ACODIGO ACESSO].

HwN =

Para ambas partigbes, pressione a outra apos beep de confirmagéo.

Armando Ficar

Este método permite vocé andar livremente pela casa enquanto o perimetro esta armado. Zonas ficar sdo zonas que sao anuladas quando
armado em modo Ficar. Por exemplo, se vocé planeja ficar em casa a noite, portas e janelas podem ser armadas sem armar outras zonas
como detectores de moviemnto. Arme ficar tambem pode ser ativado usando Auto Arme (veja Auto-Arme na pag 10) ou Arme Um Toque
(Veja Um Toque Arme na pag 9).

&RPR HX DUPR ¢(FDU"

Feche todas as zonas da particao desejada (exceto zonas Ficar).
Pressione a tecla [FICAR].

Entre seu [cODIGO ACESSO].

H W=

Se vocé tem acesso a ambas particdes (veja Particionando na pag 5): Pressione a tecla correspondente a particdo desejada, [1] ou [2].
Para ambas parti¢cSes, pressione a outra tecla apés o beep de confirmacgéo.
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Se vocé tem acesso a ambas as parti¢oes (veja Particioando na pag 5): Pressione a tecla correspondente a particdo desejada, [1] ou [2].

ira armar automaticamente.

&RPR HX SURJUDPR RXKRIRHLR GH

1. Pressione a tecla [(h] .

2. Entre [cODIGO MESTRE].

3. Pressione a tecla [ANL]. A tecla [ANL] ira piscar para indicar que esta no menu de opgées do sistema.
4. Pressione a tecla [1] para configurar a parti¢cdo 1, ou pressione a tecla [2] para configurar a parti¢éo 2.
5. Entre com o horario desejado para o auto arme (relégio 24 horas, e.x. 18:30).

6. Pressione a tecla [1] para armar normal, tecla [2] para armar dormir, ou tecla [3] para armar Ficar a particao.

Auto Arme Sem Movimento

O sistema de alrme pode ser programado para armar o sistema e/ou enviar falta de atividade nas zonas por um periodo pre-
programado de tempo. Isto é util quando supervisionando um individuo com problema crénico de salde ou pessoa que vive
sozinha. O sistema ira anular qualquer zona aberta. Esta fungéo deve ser configurada pelo instalador.

Desarmando & Desativando um Alarme

Para desarmar um sistema armado ou um alarme, pressione [OFF] e entre sua [SENHA]. Um ponto de entrada, como a porta da frente
sera programada com um dos dois tempos de entrada. Quando um ponto de entrada ¢ aberto, o teclado ira beepar até vocé desarmar
o sistema. Seu sistema de alarme n&o ira gerar um alarme até o tempo passar. Qualquer usuario pode desarmar a parti¢do que ele
esta associado, exceto usuarios associados a opgdo S6 armar ou s6 PGM. Para desarmar um alarme gerado por uma zona de incén-
dio temporizada veja Alames de incéndio na pag 12.

&RPR HX GHVDUPR R VLVWHPD"

Para um sistema armado em modo Ficar ou Dormir, va ao passo 2.
1. Entre atraves do ponto de entrada (e.x. porta da frente).

2. Pressione [OFF] + entre [SENHA].

3. Sevocé possui acesso a ambas as particoes (veja Particdo na pag 5): Pressione a tecla correspondente a particao desejada ([1] ou
[2] ). Para ambas particbes, pressione a outra tecla apés o beep de confirmagé&o.

&RPR HX GHVDWLYR XP DODUPH"

Pressione [OFF] + entre [SENHA].

Programagao Manual Anular

Programacao manual anuar permite vocé programar o sistema de alarme para ignorar (desativa) zonas especificas na préxima vez
que o sistema for armado. Por exemplo, vocé pode querer anular certas zonas quando trabalhadores estdo renovando parte do seu
estabelecimento. Uma vez desarmado, a programag&o anular é apagada. Programacéao para anular tambem pode ser ativada usano
a fungdo Um Toque Anular (veja nota abaixo). Para remover a fungdo Anular de uma zona, no passo 3 entre o nimero da zona nova-
mente ou pressione [LIMPAR] para apagar todas a programag&o. Quando zonas s&o anuladas, a tecla [ANL] fica iluminada.

&RPR HX DQXOR XPD JRQD"
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Pressione a tecla [ANL].
Entre [SENHA] (veja nota abaixo). A tecla [ANL] ira piscar.

Acenda o nimero(s) correspondente a zona(s) que vocé deseja anular entrando com os dois digitos da zona (e.x. zona 3 =
03). Aceso = Zona aberta, Pisca = Zona anulada, apagado = Zona fechada, ndo anulada.

4. Pressione a tecla [ENTER] para salvar e sair.

Se a programagao Anular Um Toque esta habilitada, pressione a tecla [ANL] por trés segundos para entrar na programagao para anular zonas.
Pressione [ENTER] apds o passo 2 para anular todas as zonas abertas. Pressione [LIMPAR] duas vezes para sair sem salvar. Pressione [LIMPAR]
+ [ENTER] para apagar as zonas anuladas.
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